POHADKOVA CESTA

1. Hajeurtenapro2 - 6 hractive véku od 3 let.

2. Na zacatku hry s kazdy hrac vybere svoji figurku a postavi ji na
START.

3. https//Ammwinvia.cz/blog/aktualni-situace-v-oblibenych-
lokalitach-kam-a-za-jakych-podinek-muzete-cestovat/

4. 7acina nejmads a hazl se po sméru hodinovych rucicek

5. Mitézi ten, kdo se dostane jako prvni na palicko 100.

Ukoly na poli¢kach:

* Na poli¢ku 4 zapochybuje kouzelnik, zamkl-li branu svého hradu.
Vracime se snim, aby se uijistil, Zze ji zamknul a jedno kolo
nehrajeme.

* Z policka 7 uteceme az na policko 15, protoze se bojime, abychom
nespadli do vody.

* Pod vahou Sirokého se prolomila lavka a spadl do potoka. Proto
hrac, ktery se svym hodem dostane az na policko 10 pocka az
Sirokému uschnou kalhoty a jedno kolo nehézi.

* Na policku 13 se lekneme hada a ute€eme az na policko 25.

* Dlouhy jde kolem ¢apiho hnizda a zapovida se s ¢dpem. Na policku
18 na néj pockame a dvé kola nehazime.



* Na policku 22 maji sraz ¢arodéj s Luciferem, takze na ¢arodéje
pockame a jedno kolo nehazime.

* Kouzelnik chce nahradit promeskany c¢as, proto z policka 26
nasedne na netopyra a ten ho donese az na policko 36.

* Na policku 30 dostane princeznicka od znamého Sevce par
strevicka, které ji donesou azZ na policko 48.

* Kdyz stoupneme na poli¢ko 33, vracime se o tfi policka.

* Na policku 39 potkdme Bystrozrakého, ktery nam poradi cestu na
policko 42.

* Aby naSel spravnou cestu, sundal si Bystrozraky satek z oci. Cestu
nasel a musime na néj pockat, nez si oCi zase svaze. Proto ocitneme-
li se na policku 41, jedno kolo nehrajeme.

* Na policku 44 sprincem, ktery usedd nedockavé na koné,
presuneme svoji figurku na policko 49.

* Na policku 46 potkdme hodnou listicku, na které se svezeme az
na poli¢ko 56.

* Na policku 56 se zapoviddme se zajickem, takZze se zdrzime a dvé
kola nehrajeme.

* Na policku 58 prekro¢ime s dlouhym jednim krokem feku a
dostaneme se aZz na policko 68.

* Z policka 61 vede zkratka pres louku az na policko 73.

* Pro Sirokého je pfipraveno na poli¢ku 70 posilnéni a nei to
vSechno sporada, zmeskame s nim jedno hazeni.

* Na poli¢ku 75 potkdme trpaslika, ktery s ndmi dojde az na policko
80.

* Z policka 81 se vratime na policko 78.

* Z policka 84 pobézime az na policko 90.



*  Siroky pospicha, na policku 87 se prekoti a kutali se z vriku.

BéZime za nim a zastavime se na policku 93.

* Dlouhy si vzpomene, Ze se ma sejit s trpaslikem, rychle za nim
utika a my se s nim vracime az na policko 76.

* Na policku 94 vidime, Ze jsme nedaleko od cile. Princezna chce
byt na princové zamku krasna, a proto si ceSe svoje zlaté vlasy.
Uceseme se s ni, zdrzime se dvé kola.

* Poli¢ko 100 je cilem nasi cesty. Kdo se tam dostane prvni, vitézi a
Ceka na néj paze s kytici.




