PODMORSKE DOBRODRUZSTVI

Hra pro 2 — 6 hracl

Pfed hranim hry je potieba ptipravit herni plan, pocet barevnych figurek podle poctu hraca a hraci kostku

Cilem hry je dostat svého potdpéce ( figurku) z lodé a pres vSechna podmorska dobrodruZstvi aZ

k potopenému vraku

Pravidla hry

>

>

Na lodi ma kazdy hrac 1 figurku, jiné barvy.

K opusténi lodi potapéce ( figurky), je potfeba hodit Sestku. Hra¢ mlze hazet 3x. Pokud se hradi
nepovede hodit Sestku ani na potreti, je na fadé dalsi hrac. Podafri-li se hraci hodit Sestku, postavi se
na startovni Sipku a hned hazi jesté jednou. Nyni se posouva o tolik policek dopredu kolik bylo na
kostce hozeno.

Kazdy hrac posune pfi svém tahu figurku o tolik poli¢ek, kolik padlo pfi jeho hodu kostkou. BEhem hry
se po hozené Sestce jiz vickrat nehazi. | nékolik hracl maze stat na stejnych polickach.

Cilem hry je dovést svoji figurku ze startovniho pole do cile. To Ize pouze tak, Ze figurka musi projit
postupné celym hracim planem.

Herni policka, ktera maji jinou barvu a néjaky symbol, znamenaji kol ¢&i vyzvu k akci, kterd je popsana
v textu nize.

Vyhrava hrac, ktery propluje se svoji figurkou (potapécem) k potopenému vraku jako prvni. Ostatni
hraci poté pokracuji ve hfe a hraji o dalsi pofadi. Do vraku se musi dostat hodem s pfesnym poctem
polic¢ek az do posledniho poli¢ka na vraku.

Vyznam barevnych hracich policek

>

>

Rozcesti:
Zde se cesta déli podle lichych a sudych Cisel. Pokud hrac¢ hodi na kostce 1,3, 5 pokracuje v hernim
planu po liché cesté. Hodi-li 2,4, 6 pokracuje cestou sudou.

Modré policko - RYBA:
Ryba zelené barvy - Snédl jsi rybu. Mas spoustu energie navic, proto hazej kostkou hned jesté
jednou. Posun se o tolik policek, kolik ti padne na hraci kostce.

Ryba oranZové barvy - Chybi ti energie, musis chytit rybu k snédku. NezZ rybu chytis tak ti to chvilku
trvd, proto — 1 kolo nehrajes.



Bilé poli¢cko — MEDUZA:

Do nohy té Zahla meduza. TvUj Uraz té zpomali. Pti kazdém dalsi hodu hraci kostky odectes Cislo 2.
( Napt. padne ¢. 3, posunes se jen o jedno policko. Pokud padne €. 2 z(stavas stat na misté.) Tvé
zpomaleni trva do té doby a tolik kol, nez ti padne na herni kostce €. 1.

Zluté policko — ZELVA:

a) Postavi-li se na policko Zelvy hrac, ktery je zatim v poradi prvni, posune se zpét za policko hrace,
ktery je v poradi druhy. Pokud prvni hra¢ ma jit zpét za druhého hrace pres rozcesti, mlze si sam
vybrat cestu a hrace, za kterého se postavi.

b) Postavi-li se na policko Zelvy hrdc, ktery je v poradi 2, 3, 4, 5 (zaleZi na poctu hracd) postavi se na
policko pred hrace, ktery stoji pred nim (preskoci ho). Pokud ma jit hrac pfes rozcesti a na obou
cestach je néjaky hraé, hodi znovu kostkou. Hodi-li liché cislo, pUjde cestou 1, 3, 5. Hodi-li sudé
Cislo, pUjde cestou 2, 4, 6 a postavi se pred hrace na této cesté.

c) Postavi-li se na policko Zelvy hrac, ktery je v poradi zatim posledni, preskoci vSsechny hrace az na
policko pred hrace, ktery je prvni. Stoji-li prvni hrac¢ na cesté liché a dalsi prvni hrac na cesté sudé,
m{Ze si vybrat, pred kterého hrace se postavi.

Cervené policko — POTAPECSKE LAHVE:
Tvlj potapéc ma malo naplnéné potapécské lahve s kyslikem. Vrat se zpét na lod. Hrajes$ od zacatku.
MuUzZes hazet 3x a ¢ekas na povoleni opusténi lodi padnutim Cisla 6.

Svétle zelené policko — MUSLE:
Spatfis morské perly, neda ti to a plujes je posbirat. Zdrzis se, a proto 2 kola nehrajes.

Razové policko — DELFIN:
Potkal jsi kamardada delfina, ten té povozi na své ploutvi a posune té o 5 policek dopredu.

Oranzové policko — ZRALOK:
Plave za tebou Zralok, rychle pfidas na tempu a posunes se o 4 policka vpred.

Tmavé zelené policko — KRAB:
Pokud se postavis na poli¢ko kraba, ten té stipne klepetem, aZ vyskocis. Dopadnes na policko kraba

na druhé cesté. Dalsi kolo pokracujes jiz po této cesté.

Sedivé politko - MURENA:
Ze skaly na tebe vyplula moréna, leknutim se posunes o 5 poli¢ek zpét.

Fialové policko — CHOBOTNICE:
Postavis-li se na poli¢ko chobotnice, vrat se na poli¢ko rozcesti.

Pfeji vam prijemnou zabavu a Stésti ve hre!

Martina Chvojkova — 1.B






