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Biskupské gymnázium, církevní základní škola, mateřská škola a základní umělecká škola Hradec Králové

Maturitní témata z informatiky a výpočetní techniky
Rok:
2022
Třída:
oktáva A / oktáva B / čtvrtá G
	1
	Principy a vývoj počítačů

	
	Informatika - informace, informatika, počítač, hardware, software
Počítač – princip, von Neumannovo schéma, popis
Vývoj počítačů - generace počítačů, stavební prvky, vlastnosti
Zpracování informací - kódování, číselné soustavy, kódovací tabulky

	
	

	2
	Vývoj a rozdělení softwaru

	
	Software - definice, rozdělení SW
Historie vývoje - vývoj operačních systémů a kancelářských aplikací
Vývojové nástroje - nástroje a prostředky používané při tvorbě SW
Aplikace - oblasti využití, komerční a volně šířené aplikace

	
	

	3
	Bezpečnost dat

	
	Důvody zabezpečení - hardwarové, softwarové, personální a komunikační problémy
Způsoby ochrany - ukládání, zálohování, sdílení a šifrování dat
Škodlivý obsah - rozdělení, působení, možnosti ochrany
Antivirová ochrana - podstata, systémy, vlastnosti a funkce

	
	

	4
	Operační systémy

	
	OS - definice, funkce, vývoj, rozdělení
OS pro PC - MS-Windows, Linux, Mac OS - vlastnosti, srovnání, využití
MS - Windows - verze, grafické ovládání, organizace dat, nastavení, příkazový řádek

	
	

	5
	Počítačová síť a komunikace


	
	Počítačová síť - definice, rozdělení, topologie, způsoby propojení, parametry
Prvky sítí - server, stanice, switch, router, firewall
Správa sítí - doména, adresace, serverové služby, zabezpečení sítě, síťové OS, síťové služby
Bezdrátové sítě - standardy, prvky, parametry, bezpečnost, možnosti využití

On-line komunikace - funkce, elektronická pošta, chat, software, sociální systémy

	
	

	6
	Zpracování textů - Word

	
	Textové editory - rozdělení, vývoj, základní funkce
Word - vlastnosti, ovládání, nastavení, soubory
Zpracování textů - vlastnosti písma, struktura stránky, odstavec, hromadná korespondence
Textové dokumenty - struktura dokumentu, objekty v dokumentu

	
	

	7
	Zpracování tabulek - Excel

	
	Tabulkové procesory - typy, funkce, organizace dat, soubory, ovládání
Formátování tabulek - typy dat, formátování, výběr buněk, ovládací prvky formuláře 
Vzorce a grafy - struktura vzorce, funkce, adresace, typy grafů, prvky grafu
Databázové funkce - řazení, filtrace, kontingenční tabulky


	8
	Zpracování dat - Access

	
	Databázové systémy - definice, databáze, správa dat
Systém Access - vlastnosti, relační databáze, objekty v databázi
Datové tabulky - typy dat, úpravy, import dat, vztahy - relace
Zpracování dat - dotazy, formuláře a sestavy
SQL – definice, dotazy pro výběr dat, řazení a agregační dotazy

	
	

	9
	Počítačová prezentace - PowerPoint

	
	Principy prezentace - typy prezentace, prezentační systémy, zásady správné prezentace
MS PowerPoint - vlastnosti, prezentační soubory, nastavení prezentace
Prezentace - snímky, rozložení obsahu, design a řízení prezentace
Animace a časování - přechody, vlastní animace objektů, časování objektů a snímků

	
	

	10
	Multimédia

	
	Definice, šíření multimédií – offline, online, streaming

Zvuk - princip, snímání a digitalizace, parametry, formáty, software
Video - princip, snímání, postupy zpracování, formáty, kodek, software

Animace – princip, využití, software

Titulky – definice, formáty

	
	

	11
	Počítačová grafika

	
	Bitmapová a vektorová grafika – principy a rozdíly

Parametry, formáty

Využití, úpravy

Software (Gimp, Zoner Callisto)

	
	

	12
	Webová prezentace

	
	Základní pojmy - WWW, HTML, web hosting a doména
Webová stránka - struktura a prvky stránky, uspořádání webu, prohlížeče
Tvorba webu – redakční systémy (WordPress)

	
	

	13
	HTML + CSS

	
	HTML - tagy a atributy, značky pro formátování, odkazy, obrázky, tabulky
CSS - důvod vzniku, připojení stylu, selektor, třída, identifikátor
Tvorba webu - HTML editory

	
	

	14
	Webové aplikace

	
	JavaScript – definice, princip, vlastnosti, použití, výhody a nevýhody
PHP - definice, princip, vlastnosti, použití, výhody a nevýhody

	
	

	15
	Webová grafika

	
	Obrázky - použití, typy, vkládání, výhody a nevýhody
SVG - definice, princip, vlastnosti, použití, objekty, výhody a nevýhody

	
	

	16
	Desktop publishing

	
	Zásady pro zpracování textu, typografická pravidla

Hardware, Software, formáty

Konstrukce dokumentu, účel tiskoviny, formát papíru, optický střed

	
	

	17
	Základy programování

	
	Programování - algoritmus, program, postup při tvorbě programu
Programovací jazyky - rozdělení, srovnání
Vývojový diagram - značky a zásady, příklad diagramu
Programové struktury - sekvence, větvení, cykly - znázornění pomocí vývojového diagramu

	
	

	18
	Python

	
	Vlastnosti, struktura programu, vývojové prostředí
Proměnné, typový systém, vstup a výstup dat, syntaxe podmínek a cyklů

	
	

	19
	C#

	
	Vlastnosti, struktura projektu, vývojové prostředí

Proměnné, typový systém, podmínky, cykly
Komponenty - důležité komponenty, využití a vlastnosti

	
	

	20
	PC - Počítačová jednotka, procesor, základní deska

	
	Rozdělení počítačů - určení, velikost a použití
Struktura PC - blokové schéma, popis
Procesory - charakteristika, rozdělení, vývoj, vlastnosti a výkon
Základní deska - funkce, uspořádání prvků, chipset, BIOS

	
	

	21
	PC – Paměti, diskové jednotky, optické disky

	
	Paměti - rozdělení, principy uložení informace, využití
Operační paměti - princip, typy, parametry - RAM, ROM, CACHE
Pevné disky, SSD - princip, rozdělení, parametry

Optické disky - typy (CD, DVD, Blu-ray), princip, parametry, využití

	
	

	22
	PC - Vstupní zařízení, tiskárny a skenery

	
	Klávesnice - typy, rozložení kláves, princip zpracování stisku klávesy
Polohovací zařízení - vývoj, rozdělení, principy polohování (myš, tablet)
Tisková zařízení - vývoj, rozdělení, principy tisku, základní parametry, multifunkce
Skenery - princip snímání, typy skenerů, parametry, postupy skenování

	
	

	23
	PC - Grafika a zobrazovací zařízení

	
	Grafické adaptéry - komponenty, komunikace s procesorem, typy, parametry
Zobrazovací zařízení - vývoj, rozdělení, hlavní parametry
Monitory a projektory – typy, princip zobrazování, parametry, vady obrazu, srovnání

Dotykové vrstvy – princip, použití

	
	

	24
	Sociální sítě

	
	Etiketa, principy, firemní a soukromé využití, sdílení dat. 
Facebook, Twitter, Instagram apod.
Digitální a sociální rizika a jejich identifikace, bezpečné a vhodné chování, sdílení osobních a cizích dat, autorské právo 

Platební nástroje 

	
	

	25
	Cloud

	
	Cloudové systémy - definice, principy, výhody, nevýhody, zásady chování, náklady 
Online dokumenty - textové, tabulkové, prezentační, poznámkové, formulářové (Office 365, Google Apps) 
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