Projektovy den 26. 5. 2022

Predmeét: Informatika

Téma: Pocitacova grafika a animace

Cilem projektu je seznamit zaky s pravidly tvorby animace a nasledné vytvorit
animovanou postavicku, kterd muaze byt podkladem pro kratky film, gif nebo
pocitacovou hru. Zaci si vytvoFi prostiedi a postavi¢ku, kterd se v ném bude
moct pohybovat. K praci budeme vyuzivat programy Blender a Inkscape.

misto realizace: Ucebna K105

€as: 8:00 —13:30 hod

pocet studentti: 16

pozZadavky pro studenty: s sebou napad na jednoduchou animaci

Garant: Josef Vojacek




