Deskova hra — Cesta za pokladem

7vo

e Hraje urcena pro 2-6 hracu, soucasti baleni je 8 barevnych figurek, planek ke hre, hraci
kostka.

e Na zacatku hry si kazdy hrac vybere jednu figurku, kterd se mu libi.

e KdyZ jsou vSichni hraci pfipraveni, hru zacinad nejmladsi hrac¢ a postupné se pridavaji strasi
hraci.

¢ Nejmladsi hrac hodi kostkou. Po planku hry postupuje na policko podle toho, kolik tecek na
kostce hraci padlo.

e Pokud hrac vstoupi na policko s obrazkem opice, opice ho zabavi a hrac stoji, nehraje jedno
kolo.

e Pokud hrac stoupne na policko s Zabou, Zadba ho posune vpred o pét policek.

e Pokud hrac stoupne na poli¢ko s krokodylem, krokodyl ho seZere a hrac se posune dozadu na
policko s lebkou.

e Pokud hrac vstoupi na policko s jezkem, jezek ho pichne a hrac musi dvé kola pockat, nez se
mu zranéni uzdravi.

e Pokud hrac stoupne na policko s napisem most, mlze pouzit zkratku po mosté.

*  Hru vitézi ten, kdo vstoupi na poli¢ko CIL a ziska poklad.
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